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Medienpreis für digitale Projekte 
Evangelische Kirche im Rheinland

barcamp
kirche online
Sie haben Lust zu einem digitalen Projekt in Ihrer 
Gemeinde oder Einrichtung, aber noch keine aus- 
formulierte Idee?
Dann kommen Sie zum Barcamp Kirche Online 
der Evangelischen Kirche im Rheinland, der Evan-
gelischen Kirche von Westfalen und der Lippischen 
Kirche. Hier gibt es Möglichkeiten, darüber ins 
Gespräch zu kommen.

Ob Online-Profi oder Beginner – beim Barcamp 
Kirche Online treffen Sie Gleichgesinnte,  die „bei 
Kirchens irgendwas mit Internet“ machen.

13. – 15. Oktober 2017  
Melanchthon-Akademie, Köln
Mehr Informationen:  
www.barcamp-kirche-online.de

Tagung
Digitale Kommunikation des Evangeliums 
Impulse aus dem Reformationsjahr 2017 –
Hintergrund und Diskussion:
Welche neuen Möglichkeiten schafft das Digitale für 
die Kommunikation des Evangeliums? Wie beein-
flusst die Digitalisierung Strukturen und Kommuni-
kation in der Kirche? Welche neuen Möglichkeiten 
des Dialogs und der Teilhabe bieten sich?

15. November 2017  
KOMED, Köln 
Mehr Informationen: www.hier-stehe-ich.de

Evangelische Kirche im Rheinland  
Hans-Böckler-Straße 7
40476 Düsseldorf 



Medienpreis für digitale Projekte
der Evangelischen Kirche im Rheinland

Gefördert mit Mitteln der  
Wilhelm-Schrader-Stiftung

Martin Luther hat die Chance ergriffen, die ihm der Buch-
druck, das neue Medium seiner Zeit, bot. Mit der Bibelüber-
setzung, mit Flugblättern und Schriften hat er die Botschaft 
des Evangeliums von Freiheit und Gnade öffentlich gemacht. 

Wie können wir heute die neuen Medien unserer Zeit, das 
Internet und die sozialen Netzwerke, für Verkündigung und 
unsere kirchliche Arbeit nutzen? Welche neuen Räume öff-
nen sich mit den digitalen Medien für Glauben und Handeln? 

Gibt es in Ihrer Gemeinde oder Einrichtung ein spannendes 
Projekt, bei dem digitale Medien eine zentrale Rolle spielen 
und das sich mit den genannten Fragen auseinandersetzt? 
Oder haben Sie eine Idee zu einem digitalen Engagement, die 
Sie gerne verwirklichen möchten? 

Dann beteiligen Sie sich mit Ihrem Projekt oder Ihrem Kon-
zept am Wettbewerb zum Medienpreis für digitale Projekte, 
den die Evangelische Kirche im Rheinland im Reformations-
jahr 2017 erstmalig ausschreibt. 

Gefördert wird dieser Wettbewerb mit Mitteln der Wil-
helm-Schrader-Stiftung: 
1. Preis: 1.000 Euro
2. Preis: 750 Euro
3. Preis: 500 Euro 

Wir freuen uns auf Ihre Ideen und Beiträge!
 
Hella Blum, Studienleiterin Neue Medien  
Evangelische Akademie im Rheinland
Mail: hella.blum@akademie.ekir.de

Kirchenrat Pfarrer Ralf Peter Reimann  
Internetbeauftragter der Evangelischen Kirche im Rheinland
Mail: reimann@ekir.de

Wer kann sich beteiligen?
Gemeinden, Kirchenkreise, kirchliche Einrichtungen, Arbeits
kreise und Initiativen aus dem Raum der rheinischen Kirche, 
auch Projekte mit Kooperationspartnern aus anderen Lan
deskirchen 

Was kann eingereicht werden?
Projekte und Ideen, die kirchlichem Leben und Arbeiten neue 
Impulse geben, Bestehendes ergänzen oder unterstützen.
Das kann z.B. eine Aktivität oder eine Initiative in den sozia-
len Medien oder per Messenger sein, ein Webservice für die 
Gemeinde, Multimedia-Storytelling, 360°-Videos, der Einsatz 
von Online-Games, ein Podcast- oder Chatroom-Angebot, 
Projekte, bei denen offene Daten oder Freifunk eine Rolle 
spielen, ein Livestream, eine Homepage, ein Blog, eine mobile 
Anwendung bzw. App, Crowdfunding über die neuen Medien 
oder etwas ganz Neues ….

Wie kann man sich beteiligen?
Reichen Sie eine schriftliche Skizze Ihres Projektes mit einem 
Seitenumfang von ein bis maximal drei Seiten ein. Sie kön-
nen auch weiteres Material hinzufügen, um das Projekt zu 
erläutern, z.B. einen Link, einen Screenshot oder eine Datei.
Senden Sie Ihre Projektskizze bitte per Mail an:  
info@akademie.ekir.de
Einsendeschluss: 31. Januar 2018

Wo bekommt man weitere Informationen?
Online:	 www.hier-stehe-ich.de
per Mail:	 info@akademie.ekir.de
per Telefon:	 0228 479898-55
per Post:	� c/o 

Evangelische Akademie im Rheinland 
Friedrich-Breuer-Straße 86 
53225 Bonn


